TABLE DE MARQUE

1) Appuyer sur la touche «horloge» - " | —

longuement

2) Appuyer sur la touche «sélect» jusq
ce que la fleche dans I'écran indiqueie

sport voulu (E)Mﬁlfk Pasa :f;}(i_‘;:})

3) Appuyer sur la touche «valid»
longuement jusqu’a I'affichage des
périodes sur I'écran

4) Valider en appuyant sur la touche
«valid»

5) Presser sur la touche «présélection»
jusqu’a la durée de mi-temps voulue

6) Presser longuement sur la touche
«double fleche» pour sélectionner le
sens du chrono

7) Appuyer sur la touche «klaxon» pour
annoncer la bient6t le début du match

8) Appuyer sur la touche «start» des que
I’arbitre siffle le début du mach

9) Si I'arbitre siffle un arrét de jeux
appuyer sur le bouton «stop»

10) Score : Appuyer sur les touches « +»
a chaque but marque
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ERREUR DE BUT :
Appuyer sur la touche «C» . > 8 _ ;
PUiS Surle «+» du score de IJéqu[pe \
Der € . . .

Puis rappuyer sur «C»




